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- [IMAGINE-MOCAP - 15668]» που χρηματοδοτείται μέσω του προγράμματος «ΕΛΙΔΕΚ-ΒΑΣΙΚΗ ΕΡΕΥΝΑ (ΤΑΑ ID16618-ΥΠ1-MIS 
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ΕπάγγελμαΕπωνυμία

Παραστατικό

 1.196,72  0,00  1.196,72Α9 23/1/2025 61-00-2 Αμοιβές τρίτων με σύμβαση έργου και Τιμολόγιο 
Παροχής Υπηρεσιών
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Πρωτόκολλο Ανάληψης 
Υποχρέωσης

Σύμβαση:124077, Α.Δ.Α.:95Θ5469Β7Λ-ΒΨΘ
Συμμετοχή στο πακέτο εργασίας WP3 Motion Capture techniques for Character 
Personality με παραδοτέα 3.1 Technical report on expressing character 
personality through motion capture, 3.2 Technical report on mapping motion 
captured movement to non-human character motion, 3.3 Motion capture 
database for expressive character animation, 3.4 Novel approaches to 
expressing character personality through motion capture, Συμμετοχή στο 
πακέτο εργασίας WP5 Live Coding and Expression of Personality με παραδοτέα 
5.1 Review of tools and methods for expressing character personality through 
live coding, 5.2 Library for character personality sonification, 5.3 Novel 
approaches to augment character motion through sonification and live coding, 
Συμμετοχή στο πακέτο εργασίας  WP6 Expressing Character Personality in 
IMAGINE Media με παραδοτέα 6.1 Case study: application in interactive media, 
6.2 Case study: application in animation, 6.3 Case study: application in computer 
games, 6.4 Case study: application in interactive networked environments, 6.5 
Technical analysis and evaluation of character personality expression in IMAGINE 
media και Συμμετοχή στο πακέτο εργασίας WP7 Design and evaluation of a 
generic framework for transmedia narratives με παραδοτέα: 7.1 Technical report 
of the generic framework for transmedia narratives, 7.2 Technical report on the 
application of the framework in a transmedia production και 7.3 Presentation of 
the framework and its evaluation

ΨΕ5Ζ469Β7Λ-1Ε9113/01-01-2025

Α.Δ.Α. Ανάληψης 
Υποχρέωσης

Αιτιολογία

Κρατήσεις Αξία

ΕΑΑΔΗΣY  1,20

Φόρος  239,34

Συνολική Αξία Εντάλματος

 1.196,72  0,00  956,18 240,54

Καθαρή Αξία Αξία ΦΠΑ Σύνολο ΚρατήσεωνΣυνολική Αξία Πληρωτέο

 1.196,72

Ο Εκκαθαριστής

ΚΑΣΣΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ

(23/01/2025 22:14:11)

Η Προϊστάμενη
Οικονομικής Διαχείρισης

ΤΣΑΜΠΑΡΛΗ ΦΕΡΕΝΙΚΗ

(24/01/2025 07:06:08)

Ο Προϊστάμενος
Οικονομικών Υπηρεσιών

ΚΟΛΟΚΥΘΑΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ

(24/01/2025 10:31:12)
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